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Tato jednoduchd a rychld hra je skvéld pro
vsechny: pro déti, které jesté nepoznaji anglictinu
a ty, ktefi prdvé zacinaji studium, jako i pro déti
a dospélé, kteri chtéji zlepsit své schopnosti v
rychlém ¢teni.

Cil hry

Cilem hrac je shromdzdit co nejvice Zetond a
vytvorit nejvyssi hromadku. Na konci hry pfi pocitani
vysledkd, si mohou hraci navzdjem zkontrolovat
chyby a pfi kazdé chybé hrac ztrati dva Zetony.

Vitéz
Viyhréva hrac s nejvétsim poctem Zetond.

Jak hrat

Hra je univerzalni, protoze ma tii Urovné naro¢nosti
a dva sety zetonl se slovy rlizné délky (3-5 pismen
a 6-8 pismen). Vyberte si set pro jednodussi, nebo
sloZitéjsi hru (set s «kratkymi» slovy je modry a set s
«dlouhymi» slovy je Cerveny).

Hraci:2 -5
Vék: 6+, 8+
Cas: 10 - 15 minut

Obrézek 1. Zetony
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Set s dlouhymi slovy Set s kratkymi slovy

Hra v kostce

e Kazdy hrd¢ dostane jeden «startovaci» Zeton.
Nedivejte se na slovo pred zacatkem hry!

« Pfipraveni? Start! Hraci se divaji na svij Zeton a
pokousi se najit k nému par na stole.

« Jakmile hrd¢ najde pér, popadne zeton na svou
hromédku a hledd k nému par.

o Pokud v prlibéhu hry nemdzete najit par pro svdj
Zeton, ale na stole je vic nez 5 Zzetonl, mizete
presunout svou hromédku na stranu a zacit stavét
novou s jakymkoliv Zetonem ze stolu. Méjte
viak na paméti, Ze pfi vypoctu vysledkl bude
odpocitan jeden bod za kazdou novou hromadku.
Hra konci, kdyZ na stole zlstane poslednich 5
Zetond — tyto si nikdo nebere do své hromadky.



Verze pro zacdtecniky (vék 4+, trénovani pozornosti, nenf potieba umét ¢ist)

VSechny Zetony jsou umistény na stole s obrdzky
vzhUru a hradi se divajf na obrazky na svych Zetonech.
Cilem hrdce je najit Zeton se stejnym obrazkem
(aspori jeden!), vzit ho do své hromdadky s obrazkem
nahoru a hledat jeho par.

Verze pro pokrocilé (vck 6+, zviddnuté zaklady ¢teni)

VSechny Zetony jsou umistény na stole obrazkem
nahoru, ale hradi se divaji na slova na svych zetonech!

Cilem hracd je najit Zetony s obrazky, kterych nazvy
jsou napsany na jejich nejvyssich Zetonech. Po
sebranf Zetonu ze stolu, ho hra¢ umisti do hromadky
slovem nahoru a hleda Zeton s pfislusnym obrazkem.

Uplnd verze (vék 8+, stiedné pokrocili ve ¢teni)

Vsechny Zetony jsou umistény na stole slovem
nahoru, ale hrdci se divaji na obrdzky na svych
zetonech. Cilem hracl je najit zetony s ndzvy obrazka,
které jsou nakresleny na jejich nejvyssich Zetonech.
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