7+, 9+ let (zalezi
na varianté pravidel)

3 Doba hry: 20—-30 min
PRAVIDLA D 2l .

, Hra obsahuie: '
v, 96 karet kveétin 1
) ~ %
Multibloom - pestrd a zdbavnd hra o péstovdni v . 30karet zakavznlku lou nasobilkou. !
a prodeji kvétin. Abyste byli tispésni v kvétindi'stvi, | . 3 karet-pifrucek s ma! 47dné nahradnf karty: )
musite ovlddat ndsobeni! | Do balfkujsou zahroute PSR - -

Zakladni varianta pravidel hry Multibloom (9+)

Cil hry

Musite péstovat kveétiny. Jestli se Vam na vasem zdhonu podafi vypéstovat tolik kvétin, kolik potfebuje néjaky zékaznik,
mUzete je prodat za mince (jejich pocet je uveden na kartach zakaznikd). KdyZ jeden hrd¢ nasbird 33 minci (2-3 hraci) nebo 22 mincf
(4-5 hrach), vyhrava.

Zacatek hry

Ve hre se pouzivaji 2 balicky karet: obdélnikové s kvétinami a vétsi ctvercové se zakazniky. Dobfe promichejte oba balicky.
Rozdejte z baliku kvétin 5 karet kazdému hraci. Tfi karty zakaznik( vyloZte doprosted stolu licem nahoru.

Hraci se stridaji ve sméru hodinovych ruci¢ek a nejmladsi hrac zacina.

Postup béhem tahu Obr. 1. Rozlozeni karet na zacdtku hry
1. Zakladni faze tahu Balicek zdkaznikd

V této fézi hrad¢ mdze provést jednu ze
Ctyf akci popsanych nize v libovolném
pofadi. V jednom tahu mohou byt
akce provedeny opakované: napfiklad,
vytrhat zdhon, vysadit kvétiny, prodat
kvétiny a znovu vysadit kvétiny na
uvolnéna mista.

Balicek kvétin

- Vysazovdni kvétin

Hrad¢ mudze vytvéfet z libovolnych karet
v ruce skupiny kvétin a vykladat je pred
sebe: toto jsou jeho zdhony. Na jednom
zdhonu mohou rlst kvétiny pouze
stejného druhu, pfiddvat kvétiny na zéhon
Ize taky pouze stejného druhu. Maximalni pocet
zahon(, které muze mit jeden hrac - tfi.

»
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Karty zdkaznikd licem nahoru

Béhem svého tahu hra¢ maze vysadit na zahon libovolny pocet karet z ruky nebo nevysazovat vibec. Vysazené zahony zlstavaji
lezet pred hracem celou dobu, dokud hra¢ neproda kvétiny, nevytrhd zéhon nebo dokud kvétiny na zahonech nezahubi skddci
7 karet ostatnich hraca.

« Vysdzeni kvétin na zéhonech ostatnich hrdci Obr. 2. Priklad rozloZenf karet béhem hry.

Hra¢ moZe mit zdjem zbavit se nékolika karet z ruky  Balicekzdkazniki Balicek kvétin - Balicek odehranych karet
s kvétinami, ale pfitom nevysazovat kvétiny na své zéhony -
vysadit je na zdhony ostatnich hracd (napf. hra¢ vysazuje
kvety ureitych typ). Cim vic karet hrd¢ odhodi béhem tahu,
tim vic jich dobere po skonceni tahu. Ma tak vétsi sanci, ze
dobere karty, které pottebuje.

Hra¢ miZe nabidnout své nepotfebné karty ostatnim hracdm. Karty zdkaznikii
Jestli nékdo ma zdjem — karty mohou byt vysézené ihned na  otocené licem nahoru
jeho zahony. Ostatni hraci si nesméji tyto karty vzit na ruku,
ale musf je ihned pouzit: vysadit je na
jiz existujici zahon se stejnymi kvéty,
nebo vytvofit novy zdhon. Jestli hrac jiz
ma tfi zahony, mize vytrhnout véechny
kvétiny z néjakého zdhonu a na volné
misto vysadit nové.

« Vytrhdvdni zéhonu

Auoypz auazpshp

Pokud hra¢ jiz nechce péstovat néjaky
typ kvétin, mlze vytrhat cely zdhon
a vysadit tam nové karty kvétin.
Viytrhané kvétiny se davaji do balfku
odehranych karet. Hra¢ nesmfi vymytit
nebo vysadit jeden zadhon vicekrat za

jeden tah (aby se hra¢ nemohl timto Zf{;;yeﬂgg%”ew
zpUsobem zbavit vice nepotiebnych
karet). N e e emmeo oo

Hrac muze vytrhat zahon, i kdyZz neni zrovna na tahu, aby mohl pfijmout pfipadnou nabidku k vysazeni kvétin od jiného hréace.
« Prodej kvétin

Jestli béhem tahu na zdhonu hrace
roste tolik kvétin, kolik potfebuje néjaky
zdkaznik, hrd¢ je mlze prodat. Hrac 4 T~ Obr3Podekvetn
da karty kvétin ze zahonu do balicku ~

odehranych karet, vezme si kartu
zakaznika a polozi ji na hromadku vedle vevreet !
sebe (pro pocitani minci na konci hry). gé:‘ii!‘ix% g

30805

Aby hra¢ dosahl potiebny pocet kvétin ol
k prodeji, musi pfed prodejem vytrhat
¢ast zahonu: dat pry¢ jednu nebo vic
karet ze svého zdhonu. Dévat pry¢ Ize
karty kvétin a karty zvyseni Urodnosti
(kouzelné konve a kvétinace).

Jestlimd hrac na svém zahonu potfebny
pocet kvétin — bere kartu zdkaznika

a dostdvd tolik minci, kolik je uvedeno

v pravém hornim rohu karty.

Po prodeji hra¢ mize okamzité vysadit
na volné misto novy zéhon.




2. Dodatecna faze tahu: “Rozsypana seminka”

Pfi péstovani kvétin se obcas stane, ze seminka se rozsypou a prorostou na cestickdch mezi zéhony a u plotu. Tyhle kvétiny Ize
presadit na své zdhony nebo hodit do kompostu.

je vidély vsichni hraci. Mdze jednu nebo obé dvé karty pouzit sdm, nebo se tato moznost naskytne hraci po jeho pravici (jestli
si ani tento hrac nic nevybere, moznost vybéru prechdzi na dalsiho hrace atd.) Pokud “rozsypand seminka” nikdo nechce - karty
se davajf do balicku odehranych karet.

Pravidla dodate¢né etapy tahu.

Je zakdzano pouzivat vlastni karty (vsechny akce se svymikartami, musi hrac¢ provést pred etapou “rozsypanych seminek”).

Vsem hraclim je zakdzéno brat karty “rozsypanych seminek” a pfidavat je do vlastniho balicku, tyto karty se musi pouzit
okamzité (kvétiny - vysadit na vlastni zahon, specidini karty — pouzit). Jestli byl zdhon béhem hlavni etapy tahu vytrhan/
vysazen, tak béhem dodatecné etapy ho Ize znovu vytrhat pro zasdzenfi “rozsypanych seminek” (ale maximalné jedenkrat).

Jestli hra¢ zapomnél na “rozsypana seminka” a po zékladni etapé tahu zacal ihned doplriovat své karty, ostatnf hraci mu to
nemuseji pfipominat a tah zacina dalsi hrac.

Doplnéni karet

Kdyz hrac¢ dokonci svij tah, doplnf karty z bali¢ku kvétin, aby mél v ruce zase pét karet. Mimochodem, doplnénf karet na konci
tahu - je jediny zpUsob jak hra¢ doplni své karty v ruce. V ostatnich situacich pravidla zakazuji brat karty na ruku.

V pfipadé prodeje, ktery hrac uskutecni béhem svého tahu, se jedna nebo vice karet zakaznikd, které byli sebrané ze stolu, dopini
do plvodniho stavu, coz jsou tfi karty. Doplnéni karet zdkazniku je zakdzano provadét béhem tahu. Karty zékaznikd mohou byt
doloZeny pouze po skonceni tahu.

V pripadé, kdy dosli karty kvétin, se bere balicek odehranych karet, micha se a dava se zpét do hry. Hraci se mohou kdykoliv
zeptat u spoluhracd na soucasny pocet nasbiranych minci.

Specialni karty zakazniku
V balicku zdkaznikd nalezneme dva druhy karet:

1. Nejvétsi zahon 2.Zména vsech zakaznik.
Hra¢ mlze dostat tuto kartu béznym
zpUsobem, proda kvétiny, ale pouze v
pfipadé, ze hra¢ ma na svém zahonu vic
kvétl nez ostatni hraci na vsech svych
zahonech.

V pfipadé, kdy tato karta padne na stdl,
viechny karty zdkaznikl se davaji do
balicku odehranych karet a na stdl se vylozi
nové karty zakaznikd.

Karta zvyseni trodnosti
Balicek karet s kvétinami obsahuje dva druhy karet na zvyseni Urodnosti:

1. Kouzelnd konev zdvojnésobenf
nebo ztrojndsobeni. Tyto karty Ize
pouzit na jiz vytvoreny zahon —
po pouziti karty se pocet kvétin
na zadhonu zdvojndsobi nebo
ztrojnasobf. Kouzelnd konev znésobf
vsechny kvétiny na zdhoné, nelze ji pouzit jen
¢aste¢né (napriklad, nejde zndsobit jen cést
kvétin, a ¢ast ne).

Tento zdhon md 45 kvétin, ale pokud je potieba, mizete vytrhnout
dvé karty kvétin, aby byl dosazen vysledek 30 nebo 15 kvétin.

Spolecné s kartami kvétin mdZete vytrhnout i "kouzelnou konev’,
¢imz dosdhnete vysledek 10 nebo 5 kvétin. Ale bez vysadby novych
kvétin tento zdhon nebude vhodny k prodeji, kdyz bude potieba
40, 35, 25 nebo 20 kvetin.

2. Kouzelny kvétinac
Pfi vysadce na zahon bude mit tato karta stejnou hodnotu, jako ostatni karty kvétin na zahoné. Napriklad, jestli tuto
kartu vysadite na zahon, ktery obsahuje karty po péti kvétinach, karta kvétinace bude mit hodnotu “pét”.

Zvlastnost karty spociva v tom, ze hrdc, ktery je momentdlné na tahu, ji nesmi vysadit na své zédhony, a to bez
vyjimek: musf ji darovat libovolnému hraci dle vlastni libosti. Hrac, ktery dostal kartu, ji musi ihned vysadit na zéhon.

Z&kladnf pravidla pouziti karet na zvysenf Urodnosti:

« Kartu lze pouzit pouze na jiz vytvoreny zéhon, tj. na zéhon kde jsou vysézeny kvétiny. Kartu nelze pouzit na prazdny zahon.
» Pokud se ze zdhonu vytrhnou vsechny kvétiny nebo Urodu zni¢i skidci a zlstane pouze karta zvyseni Urodnosti — v tomto
pripadé se tato karta hodf do bali¢ku odehranych karet.

Pokud “kouzelna konev” padne v dodatecném tahu “rozsypanych seminek’, hrac ji mize okamzité vysadit na svij zdhon,
nebo toto pravo prejde na ostatnf hrace.

V piipadé, ze ve fazi “rozsypanych seminek” padne “Kouzelny kvétinac’, hrac jej musi darovat libovolnému hraci dle libosti,
nebo predat toto pravo hraci po své pravici atd.

Karty Skdded o2 7" O T B
Krtek. Hrac, ktery pouzil kartu krtka, mlze presadit k sobé (k jiz vysazenym

Béhem svého tahu hrd¢ mdze vylozit
pred jinym hracem kartu krtka nebo !
broukl, ¢imz podrobite jeho zdhon
Utoku $kddcd. V pripade, ze hrac, ktery byl ! o o L L
napaden $kadci mé v ruce stejnou kartu, V prvni fadé krtek zabird kvéty, v pifpadé, ze zdhon ma mir nez tfi karty
které byla pouzita proti nému (brouci - pii | kvétin, ale ma kouzelné kvétinace, tak krtek bere je, a v posledni fadé bere

'

'

)

kvétindm, nebo zalozit novy zahon) jednu az tfi karty z jednoho zéhonu
jiného hrace. Po skonceni tahu se karta krtka hodi do bali¢ku odehranych
karet.

Utoku broukd, krtek - pfi Gtoku krtka) pak kouzelné konve.
bude moci odrazit Gtok. Tim, Zze pouzije
stejnou kartu v reakci na Utok, tento

VSechny karty, které zabral krtek,musf byt umistény na jeden zahon (napfiklad, nelze karty
vétin, které vzal krtek zasadit na jeden zéhon, a kouzelnou konev na druhy).

=~

Utok neutralizuje a rovnéZ plisobf jako Secccccc e oo cc e e e e e ceceeeeeecaaaaao -
protidtok: Ucinek Utoku je pfesmérovén - ============-c-=-=-c-cc--ccc-c-cc--ooo--ocoo--ooo- ~

zpét k hradi, ktery plvodné vylozil kartu. .
Poté hrd¢, ktery odrazil utok, okamzité ,"" Brouci. Hra¢, na kterého byl proveden utok brouky, musi z kazdého
lizne kartu vyménou za kartu Skddce, + % zahonu odhodit po jedné karté, a hodit je do balicku odehranych karet.
aby dorovnal pocet karet v ruce do péti. Brouci Ucinkuji pouze na karty kvétin, na karty zvyseni trody neplatf.

Po skonceni tahu jsou karty skadcd
odstranény do balitku odehranych Karet. < - = oo - - - - - - o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e -

Zjednodusena verze (7+ let, 2-3 hraci)

D ) brouci. Z baliku zékaznikd se taky pouzivé jenom ¢ast.
4 R0
=l

OW‘ PouZijte tuto variantu pro karty se 3,4, 5 a 6 kvétinami, ze specidlnich karet se povoluji pouze

Na kazdé karté jsou znacky ve formé carek, které Vam pomohou zkompletovat sadu pro
zjednodusenou verzi.

Oproti zékladni verzi jsou rozdily nasledujici:

« Hréci mohou vysadit pouze dva zahony, misto tiech. m _______________
« Nazacatku hry se na stdl polozi pouze dvé karty zakaznikd, misto tif. f\i INd Dals aci hry najdete na '
=¥~ I

« Hra konci, kdyz jsou pouzité vsechny karty zdkaznik(. Vyhrava hrac, ktery nasbiral www.thebrainyband.com
nejvic minci.
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