Vék: 7+, 9+

Doba hry: 10-15 min
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Video navod na

www.the\:vaingband.com

Cil hry

Budte prvni, kdo najde dva druhy ovoce na dvou hracich kartach s celkovym
souctem 10, oznamte to a vezmeéte si tyto karty!

K dosazeni souctu 10 je tfeba, aby hrac¢ nasel dva nebo vice kusi ovoce na dvou
kartach s celkovym souctem 10.

Prijatelné varianty jsou jeden kus ovoce na jedné karté a druhy kus na druhé, dva
kusy ovoce na jedné karté a jeden kus na druhé atd. (nemtzete dojit k souctu 10
pouze na jedné karté — minimalné 1 ovoce musi byt na jiné karté).

Ovoce na obou kartdch musi byt stejného druhu (napf. dva banany, tfi jahody atd.)
nebo stejné barvy (napf. dva zelené kusy ovoce, Ctyfi modré kusy atd.). Hra¢, ktery
jako prvninajde soucet 10, to ozndmi, a pokud bude potfeba, objasni, jak ho dosahl.

Kdyz dosahne souctu 10 na stejném druhu ovoce, oznami napfiklad “jahody 10"
nebo “hrusky 10". KdyZ dosédhne souctu 10 na zékladé stejné barvy ovoce, oznami
napfiklad “zelend desitka” nebo cervend desitka”.

2 - Souctu 10 je zde dosazeno
— Cervena 10! dvéma cervenymi kusy ovoce
- scisly “4”a 6", Cervend 7" v
tomto pfipadé se nepocitd.

Souctu 10 mdze byt dosaZeno
nejenom dvéma, ale i nékolika
kusy ovoce.

Zahajeni hry a prvni tahy
Na zacatku hry obdrzi kazdy hrac¢ jednu kartu, obrazkem dolt. Ostatni hraci karty
jsou umistény ve sloupci doprostred hraciho pole, obrdzkem nahoru.
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Kdyz rozdavajici zvold “Start!”, vichni hraci obrati své karty a snazi se dosdhnout
souctu 10 s pomoci své karty a karty uprostied hraciho pole.

Zdkladni balik

KdyZ nékdo z hrdcd najde soucet 10, ozndmi to a prokéze, sebere vrchnfkartu ze
sloupce uprostfed a umisti ji na svoji hraci kartu.

Sloupec uprostfed ma tedy novou hraci kartu a vsichni hraci opét hledajf soucet 10.
Hra pokracuje dokud nejsou vechny karty ze sloupce uprostred rozebrany mezi hrace.
Hrac s nejvyssim poctem karet na konci se stava vitézem.



Hrani s mladsSimi détmi
MuzZete hrat FruilO i s détmi, které se teprve uci Cisla a jesté nevi jak dosahnout
souctu 10.

Zdkladni balik

Misto hledani souctu 10, hledaji na kartach stejna ¢isla na ovoci stejného druhu
nebo barvy. Hra¢, ktery najde shodu, to oznami a ukédze stejna cisla, napriklad
“fialova 4" nebo “ananasova 1".

Pro hru Fruil0 mohou byt pravidla zjednodusena. Kazdy hra¢ obdrzi dvé karty
ze zékladniho baliku a snazi se najit soucet 10 na téchto dvou kartdch (a nikdo
se nepokousi mu je sebrat pfed nosem). Kdyz hra¢ najde soucet 10 a ukdze to
rozdavajicimu, dostane dvé nové karty. Kdo ma na konci vice karet, vyhrava.

Verze “tri-patnact”

V této verzi hry se cilové ¢islo ménfv kazdém kole. V prvnim hledaji hra¢i kombinaci
k dosazeni 3, potom 4, 5, 6 a tak déle, az do 15.Po dosazeni ¢isla 15 hra konci, hraci
scitajf karty a ohlasuje se vitéz. A nebo se hra mlze vratit zpét k ¢islu ti “Tri — patnact -
aznovu tfi."

Dulezitym rozdilem oproti zékladnim pravidldm je, ze cilového cisla mlze byt
dosazeno i rozdilem dvou c¢isel. Napiiklad ¢islo 3 mize byt dosazeno pomoci ¢isel
5a 2 (protoze 5-2=3)

Verze “Maximum”

V této verzi, hra¢i nehledaji soucet 10, ale snazi se najit druh ovoce nebo barvu,
jejichZ soucet je nejvyssi.

Pravidla hry na Maximum jsou jednoduché.

« VSechny karty jsou umistény uprostied, obrazkem dol(, a rozdavajici otaci dvé
vrchnikarty (pro ziednoduseni mize otocit jen jednu, pro ztizenf tfi karty).

« Hrac hledd ovoce nebo barvu, soucet jejichz ¢isel bude nejvyssi.

« Kazdy hrac se snazi co nejrychleji najit nejvyssi soucet (kazdy ma jen
jeden pokus).

« Kazdy hrac ozndmi svdj ndzor na maximalni soucet. Pokud se bude shodovat s jiz
ozndmenym souctem u pfedchoziho hrace, ozndmi pouze “skladam.”

« Hrac ktery urci maximalini soucet spravné, ziskava karty.

Dalsf vzdélavaci hry najdete na
www.thebrainyband.com
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