Pocet hraca: 2-5

Veék: 5+, 8+

(V zavislosti na varianté hry)
Cas: 10-20 minut
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Multimany je jedinecnd hra svého druhu, kterd pomdhd détem sezndmit se s matematickou funkci ndsobeni.
Diky metodé vyvinuté jedinecnym zpiisobem hra "Multimany" jednoduse, strukturované a ndzorné pomdhd
détem porozumét zdkladiim ndsobeni.

Cilem hry je «stavéni budov» sklddajicich se ze dvou karet uloZzenych na sebe tak, abychom ziskali pfedem
stanoveny pocet oken.

Sest karet Budov se umisti na stdl.
Balicek karet Budov je umistén vedle
balicku karet Cisla. Hraci se stidaji ve
sméru hodinovych rucicek. Zacina
nejmladsi hrac.

B&hem svého tahu hrac¢ odkryje vrchnikartuz balicku karet Cisla. Upozorfiujeme,
Q Ze je dUlezité, aby karta byla viditelnd pro vsechny hrace najednou, a nejen pro
osobu, kterd je pravé na tahu. (Nejlepsi zplsob jak to udélat, je zvednout horni
roh karty nejvzdalenéjsi od hrace, ktery je pravé na tahu.)
Ukolem hract je najit rychle kombinaci dvou karet Budov ze $esti karet uloZenych na stole, které by vytvofily —
umistény na sebe — potfebny pocet oken, jak znazorfuje ¢islo na odkryté karté s Cislem. Hrac mize také ziskat
pozadovany pocet oken "postavenim" dvou nebo tfi budov (v tomto pfipadé je pocet oken jednotlivych budov s¢itan).
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Zadny hra¢ nemé zatim préavo dotykat se karty.

V piipadé, Ze hra¢ nasel spravnou kombinaci karet, je tieba fici nahlas «Mam tol» A zakryt rukama kartu s Cislem.
Nasledné musi hrac ukazat, jak spravné sestavit Budovu (resp. Budovy). Kazda budova musi skladat ze dvou karet,
které jsou uloZzeny na sebe tak, Ze se pruhy protinaji (jsou kolmé k sobé navzajem).

Pokud ani jeden z hracl nemdze najit spravnou kombinaci karet Budov, pak je odkryté karta Cislo vyfazena ze hry.

Pokud hra¢ zakficel: «<Mam tol» Ale v pribéhu ndsledujicich 3 sekund, neni schopen ukézat jak vytvorit budovu/
budovy se spradvnym poctem oken — musi jako penaltu za tento ¢in vynechat dané kolo (hrd¢ v daném tahu
nemdze ziskat zadné karty).

Hra kon¢i v ten moment, kdyZ dojdou viechny karty s Cisly. Pokud se mine
hromadka karet s budovami, mohou se vratit zpét do hry, ale musf byt pfedtim
promichany.

Jednoduchd verze

Tuto verzi miiZete hrdt, pokud se chcete naucit jak sprdvné hrdt hru, nebo
pokud se hrajete s mladsimi hrdci:

« Pouzivejte pouze karty Budov s 1,2 a 3 transparentnimi pruhy a karty s Cisly do 9.

-V této verzi hry nejde o rychlost, ale o nalezeni sprévného feseni: Pouze hrac,
ktery je na tahu (¢ili hra¢, ktery odkryva kartu s ¢islem) mize zakficet "Mam to!"




Hra “Velka Vystavba” (8+ let, 2-3 hraCi)

Karty Budov jsou promichdny a uloZeny na stll ve tvaru Ctverce 5x5 (zbyvajicich pét karet Budov se nepouZiva).
Zeton se poloZi na horni kartu uprostied stolu. Tyto karty predstavuji "Sklad Stavebnich Panell", z nichz hraci
budou muset stavet Budovy.

Podobné jako ve hfe "Mam to!", Musf
byt kazdd Budova postavena ze dvou
karet umisténych na sebe pfesné s
tolika okny, jak je zndzornéno na karté
s Cislem.

Kazdy hra¢ dostane tii karty s Cislem,
otocené ¢islem nahoru.

Hraci se stiidaji ve sméru hodinovych
rucicek.

Na zacatku se musi hrac¢i dohodnout,
kdo zac¢ind hru (pokud se hraje vice
kol, dalsi kolo zacina ten, kdo nahral
nejméné bodl v predchozim kole).

Hra¢, ktery je na tahu, provede nasledujicf kroky:

1. Pfesune zeton na sousedni kartu - a to pohybem nahoru, dold, vlevo nebo vpravo (zeton nem(ze byt posouvén
diagondlné). Pokud jsou jiz nékteré z karet Budov mimo hry, hraje se s kartou nejblize Zetonu.

2. Vezme kartu s Budovou zpod Zetonu a umisti ji do Stavebni Zény. Budovy mUze hrac¢ stavét pouzivanim karet

Budoyv, které se nachazi ve Stavebni Zéné.
m m m Stavebni Zéna
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3. Ukolem hréace je vyfesit viastni kartu s Cislem a to postavenim budovy s pozadovanym poctem oken. Hrae
mUze pouzit jakékoliv karty s budovami, které se nachdzi ve Stavebni Zéné. Pokud se hraci podafi postavit
budovu se spravnym poctem oken, pak si mGze vzit karty Budov a kartu s Cislem a uloZf si je k sobé na
hromddku (tyto karty jiz nemohou byt znovu pouzity ve hre).

4. Pozadovany pocet oken mUzZe hrac ziskat také postavenim 2 nebo 3 budov (v tomto pfipadé se pocet oken
s¢itd). Béhem jednoho tahu smi hrac vyfesit pouze jednu kartu s Cislem.

Pokud je to nutné, tak si na konci tahu hra¢ vezme z
hromadky dali kartu s Cislem tak, aby mél vzdy t¥i karty s .
Cisly. Pak je na tahu dal3f hrae.

(1
V situaci, kdy Zeton jiz nemUze byt posunuty na vedlejsi 3
kartu, je mozné posunout kartu dvakrat, vertikdlné nebo / 2 )

horizontalné (nejprve na prazdné misto, a nasledné na

kartu s Budovou).
Hra kon¢i tehdy, kdyZ se karta s Cislem neda vyfesit kvali m E = m

nedostatku karet s Budovami.

Nésledné si hraci spocitaji nahrané body scitanim
vyfesenych karet s Cisly.

Variace hry "Velkd vystavba":

« Hru mazete udélat ndro¢néjsi tim, ze umistite viech 30 karet Budov do tvaru obdélniku 5x6 (zeton mize byt
umistén na jednu ze dvou stfednich karet Budov, podle uvazeni hrace).

- Pro ziednoduseni hry méizete pouzit karty Budov pouze s 1 az 3 prdhlednymi pruhy a karty s Cisly pouze do 9.
V tomto pripadé jsou karty Budov umistény do ¢tverce 4x4 nebo obdélniku 4x5.




