& vek 4+, 6+ 8+ let

(zalezi na varianté pravidel)

Doba hrani: 15-30 minut

Pravidla “Numberloor” jsou jednoduchd: kdo odhodil viechny karty z ruky - dostdvd hvézdu. Ten kdo
nasbird potiebny pocet hvézdicek - ten se stdvd vitézem! Hra mad tfi varianty pravidel, podle ndrocnosti.
Tyto varianty vyberete dle znalosti hrdéci: “UpInd” (8+), “Stfedni” (6+) a “Zaédtecni” (4+).

Uplna hra (8+ let)

Priprava hry 5
Ve hie se pouzivaji dva druhy karet: karty poschodi a karty balént. Pro Uplnou hru vyndejte z balicku
baléond 6 karet, oznacenych modrou teckou v levém spodnim rohu.

Poradné zamichejte balicek a rozdejte kazdému hraci Sest karet. Jestli néjaky hrac¢ dostal pouze karty
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balént a zadnou kartu poschodi, v tomto pfipadé se karty musi zamichat znovu a opét se rozdava. O

Vytdhnéte z balicku a dejte doprostied stolu dvé ndhodné karty: prvni - karta poschodi, druhd - karta
balénu (bezpodminecné s ¢islem). Hradi se stfidaji po sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi hrac¢ zacina hru.

Obecny popis hry
Hrac se snazi shodit z ruky vsechny Prémiové hvézdy Balicek karet
karty poschodi difv nez ostatni hraci.
K dosazeni tohoto cile se pouzivaji i
karty balond. Hra¢ béhem svého tahu
mUze vylozit z ruky jednu, nékolik nebo
vsechny své karty. Podminkou je, aby
béhem tahu byla vylozend minimalné
jedna karta poschodi.

Hra¢, ktery neni schopen provést tah,
lizne z balicku dvé karty a zopakuje
pokus. V pfipadé, Ze hrac po liznuti karet
nemuze nebo nechce provést tah — fika
“PAS’, a tah prechazi na dalsiho hréce.

Kdyz v zakladnim balicku nezdstali
7adné karty, v tom piipadé se karty na
stole, které jiz byly odehrané, vraceji
zpétdo hry (horni otocené karty z kazdé
hromadky zUstévaji na stole).

Karta pochodi  Karta balénu s &islem

Pravidla pro vylozeni karet
Na hromédku karet poschodi Ize polozit:
1. Kartu se stejnym cislem poschodi: napfiklad, karta poschodi [1] se poloZi navrch karty poschodf [1].

2. Kartu poschodi s ¢islem, odpovidajicimu poctu poschodi “nahoru” / “dolu” podle ¢isla uprostfed na karté balénu. Napfiklad:
je otocend karta poschodi s ¢islem [5] a karta balénu s ¢islem [3], v tomto piipadé Ize vylozit kartu poschodi s ¢islem [2] nebo
[8] (5-3=2; 5+3=8)

Na hromédku baloni Ize vylozit libovolné karty baldond a to v libovolném poctu a kdykoliv béhem tahu, nebo je nevykladat
vibec: v tom pripadé aktualni zUstava karta balonu, leZici nahore balicku balon(.

Béhem tahu Ize kombinovat vyklad karet poschodi a balond libovolnym zplsobem. Napfiklad hra¢ maze vylozit hned nékolik
jdoucich po sobé karet poschodi nebo balont. Dllezité je, aby béhem tahu hrac vylozil minimalné jednu kartu poschodi.
Priklad tahu: je otocend karta poschodi s ¢islem [3] a karta baldnu s Cislem [2], hrac vylozi kartu poschodi s ¢islem [5] (3+2), poté
[7] (5+2), pak [9] (742), nésledné vylozi kartu baldnu s ¢islem [3] a pak vylozi karty poschodi [6] (9-3) a [3] (6-3).

V pfipadé jestli hrac vylozil z ruky vsechny karty poschodi, pak mize vylozit i zbyvajici karty balond, ¢imz dokonci svij tah.
Nahofte hromédky karet balon( hrac¢ ponechd kartu balénu dle viastni libosti.

Konec hry

Kdyz se hraci béhem tahu podafi zbavit viech karet z ruky, zatanci vitézny tanec, dostane prémiovou hvézdu a vezme si Sest
novych karet. Pak tah prechézi na nésledujiciho hrace.

Vyhréva ten, kdo prvni nasbird 5 prémiovych hvézd (pfi hite 2-3 hracd) nebo 3 prémiové hvézdy (pfi hie 4-5 hracd).

N AN




A covysnez9aniznez0?
Ve hfe "Numberloor” si béhem pohybu mezi poschodimi s Cislem vyssim nez deset, pfiddvdme nebo
odebirdme v duchu tak, aby jsme se v zavéru dostali na kladné jednoduché ¢islo.

Napfiklad, jestli jdeme s 9-ho poschodi o dvé poschodi nahoru, tim padem se ocitneme v 11-tém
poschodi, na oznacenf jedenactého poschodi budeme potiebovat kartu poschodi s ¢islem [1]. V pfipadé ze
je otocena karta [0], a my potfebujeme jit doll o tfi poschodi, tim padem se ocitneme na poschodi ¢islo [7].

Obrazné feceno, karta poschodi [2] ve hie Numberfloor, mze znamenat jak poschodi [2] tak i poschodi [12].
A karta poschodi [0], mUze znamenat bud pfizemi nebo poschodi [10].

| 0 Jak funguji specialni karty
: No¢ni karta poschodi

Béhem svého tahu tuto kartu Ize pouzit béznym zplsobem jako normalni kartu
poschodi. Ale taky mlze prebrat tah hrace, ktery je momentalné na tahu, ale plati to
pouze v pfipadé, ze hrac otoc¢i minimalné jednu kartu poschodi a balénu.

Hrac, ktery prebral tah, pokracuje hru standardnim zplsobem a po skonceni tahu
hru pokracuje hrac po jeho pravici. Pokud hra¢ vylozi viechny karty poschodi, a
zUstanou mu pouze karty balén(, v tomto pfipadé u néj prebrat tah nocni kartou
poschodi nelze. A proto skonci svij tah tim, ze vylozi zbyvajici karty balénu.

Karta balént “Libovolné nejblizsi poschodi”.

Dokud je na hromadce baléni otocena tato karta, tak do hromadky poschodi Ize vyloZit karty se stejnym
¢islem poschodi, nebo karty vyssi nebo nizsi o jeden nebo dvé ¢isla oproti ¢islu na otocené karté.

Napfiklad, je otoc¢ena karta poschodi ¢islo [5], na ni Ize polozit karty poschodis ¢isly [3], [4], [5], [6] a [7].
Pozor: kazda nova otocend karta ma vlastni nejblizsi poschodi.

Karta balént “Libovolné sudé / liché poschodi”.

Dokud je tato karta otocend, Ize vykladat libovolné sudé ¢i liché karty
poschodi.

Karta balénu “Vynechani tahu”.

V pifpadé, kdy hra¢ ukonci svij tah otoc¢enim této karty, nasledujici
hra¢ musi vzit z balicku karet na ruku dvé karty a vynechava tah. Pak
do té doby nezZ se tato karta prekryje jinou kartou balénu, mohou byt
vyloZeny pouze karty poschodf s aktudinim otocenym cislem.

Stredni varianta hry (6+ let)
V této verzi hrdci sc¢itaji a odecitaji pouze v rozmezi tfech. Jinak jsou pravidla totozna se zékladni
variantou.

Pro tuto variantu musite ze zdkladniho bali¢ku odebrat karty oznacené ¢ervenym puntikem v levém
dolnim rohu. Jelikoz do hry nevstupuji karty nocnich poschodi, hra probihd normalné bez prebirani
tahu.

Zacatecnicka varianta hry (4+ let)

V této verzi se hraci budou pohybovat v posloupnosti ¢iselné fady dopfedu ¢i dozadu.

Pro tuto variantu budete potfebovat pouze karty poschodi. Takze ze zdkladnich balickd odeberte
karty balénd a no¢ni karty poschodi.

Zamichejte balicek, rozdejte kazdému hraci Sest karet na ruku, a doprostfed stolu vylozte vedle sebe dvé karty poschodi.

Hraci chodi postupné, stfidaji se po sméru hodinovych rucic¢ek. Zacind nejmladsi hrac.

Béhem svého tahu hra¢ mize vylozit vhodné karty navrch karet lezicich uprosted stolu.

Lze vykladat karty se stejnym cislem jaké maji otocené karty, nebo karty dle posloupnosti nahoru a dolu. Napfiklad, na kartu s
¢islem [4] Ize polozit bud [4], nebo [3], nebo [5].

Béhem svého tahu hra¢ maze vylozit libovolny pocet karet. V pfipadé, ze hrd¢ nemUze (nebo nechce) vylozit zddnou kartu,
musf fict nahlas “PAS", ¢imz vynecha tah, a dobira dvé karty na ruku z balicku.

V pfipadé, Ze je otocend karta s ¢islem [0], je nésledujicim ¢islem [1], a pfedchozim [9] (ij. jdeme z desatého poschodi na devaté).

Pokud se béhem tahu hraci podafi vylozit véechny karty z ruky, musi vydat vitézny pokfik, vzit prémiovou hvézdu a dobrat na
ruku Sest novych karet z balicku. V zapéti se na tahu ocitd nasledujici hrac.

Kdyz v zékladnim balicku nezlstali zadné karty, v tom pfipadé se karty na stole, které jiz byly odehrané, vraceji zpét do hry
(horni otocené karty z kazdé hromadky zGstévaji na stole).

Vyhréva ten, kdo prvni nasbird 5 prémiovych hvézd (pfi hte 2-3 hrach)
nebo 3 prémiové hVéZdy (DFI hie 4-5 hraéa) Ostatni vzdélavaci hry naleznete na strankach
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