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Zakladni pravidla (6+ let)

Tato verze hry je idedIni pro hrace, ktefi jesté nejsou obeznameni's pojmem
zlomkl a zpUsobem psanf jejich ¢iselného formatu.

Pro tuto variantu budete potfebovat pouze kulaté karty pizzy. Naro¢nost
hry Ize nastavit tim, Ze odeberete urcité karty: pro zacatek nejlépe odeberte
pouze karty s jednim puntikem, a pak postupné zapojujte do hry karty se
dvéma a tfemi puntiky.

Pred zacatkem hry se doprostred
stolu umisti 4 karty licem nahoru,
kazdy hrac¢ obdrzi taky 4 karty
a musi je dat pred sebe také
licem nahoru (v pfipadé,
7e hrajete pouze kartami

s jednim puntikem, na stdl

a hracdm se rozdavaji
pouze 3 karty).

Hraci se stidaji postupné po sméru hodinovych rucicek. BEhem svého tahu
hra¢ mize udélat jeden nebo vice stychd, a vzit svymi kartami nékolik karet
z centra stolu.

Na jednu svou kartu smi hrac vzit dvé nebo vice karet z prostfedku stolu,
nebo naopak, dvéma nebo vice kartami vzit jednu kartu z centra stolu. Brat
jednou kartou jednu kartu se zakazuje. Jedinou podminkou je, Ze mnoZstvi
pizzy na karté (kartach), které vyménuje hrac, je shodné s mnozstvim pizzy

na karté (kartach) které si bere z prostredku stolu. Druhy pizzy v této verzi
pravidel nehraji zddnou roli.

Stychy (karty, na které hra¢ ménil a za které si je vymeénil) hra¢ skladuje na
jednu hromédku vedle sebe, pro zavére¢né pocitani na konci hry.

Hra¢ béhem svého tahu muze udélat tolik Stychd, kolik je jen mozné.
Po skonceni tahu se doplni karty doprostfed stolu do ¢tyf a hrac si taky
dorovna karty do Ctyt. Pak se tah pfesune na nésledujiciho hrace. V pripadé,
Ze béhem tahu hrac nenf schopen udélat zadny stych, vezme si hrac jednu
kartu ze zakladniho bali¢ku a na tahu se ocitd nasledujici hrac.
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, Gbectil
pizzu libovolné velikostt:

avnych velikosti a druhd.

Ndrocnost karet
je oznacend puntiky.

Na dvou kartdch je celkem tfictvrté pizzy — tyto karty
Ize vyménit za jednu kartu se tremi ctvrtinami pizzy.

Na trech kartdch je dohromady polovina pizzy - Ize je
vyménit za jednu kartu s vyobrazenou polovinou pizzy.

Hra skondi, kdyz zadny hrac neni schopen udélat zadny Stych, nebo kdyz v zdkladnim balicku nejsou zadné karty.

Vitézem se stava hrac, ktery md na
hromadce Stychl nejvétsi mnozstvi
pizzy.

Nejjednodussi  zplsob pocitani -

rozlozit karty tak, aby tvorili celou 1 pizza

—
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Ctvrtina pizz
1 pizza piey

pizzu.

Zakladni verze pravidel (8+ let)

Tato varianta hry je idedlni pro hrace, ktefi maji zakladnf znalosti s pojmem
zlomk{ a zplsobem psani jejich ciselného formatu. Do hry jsou zapojené
obdélInikové karty objednavek a kulaté karty pizzy. Pro zacatek je lepsi pouzit
nejjednodussi karty (jsou oznacené jednou teckou) a pak postupné pridavat
do hry obtiznéjsi karty.

Pred zacatkem hry kazdy hrac obdrzi Ctyfi obdélnikové karty objednavek.
Balicek pizz se rozdélf na tfi pfiblizné stejné hromadky. Polozi se doprostied
stolu licem nahoru tak, aby byli vidét tfi hornf karty.
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Hraci se stidaji postupné po sméru hodinovych rucicek. Cilem hry je splnit objednavky na nejvétsi mnozstvi pizzy.
ObdélInikova karta urcuje mnozstvi (psano zlomkem) a pfisadu. Hra¢ mezi otocenymi kartami pizzy musi najit kartu, kterd
odpovidd jeho objedndvce jak mnoZstvim tak i pfisadou. Pokud hrac je schopen spinit objedndvku — musi vyloZit kartu
objednavky a vzit z hromdadky odpovidajici kartu pizzy (pfi tom se oto¢i nova karta pizzy). Splnénou objednédvku (obdélnikova
karta objednavky a kulatd karta pizzy) hrac skladuje na jednu hromadku vedle sebe, pro zavére¢né pocitani na konci hry.

Jednou kartou objedndvky Ize vzit dvé nebo tfi karty pizzy, nebo nékolika kartami objednévek vzit jednu kartu pizzy.
Priklady:

Na karté objedndvky jsou
nakreslené houby — to
znamend, Ze pizza, kterou
simuze hrd¢ vzit musf

Objedndvkana ¥ a ¥ pizzy
s paprikou mize byt splnénd
jednou kartou pizzy, kterd
md ve svém sloZeni papriku.

|
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obsahovat houby.

Objedndvka na % pizzy s Objedndvky s nékolika
rajcaty, maze byt splnénd pifsadami, mohou byt
dvéma nebo vice pizzami, splnéné jedinou pizzou, kterd

které obsahuji rajcata. ve svém sloZeni md vsechny

tyto prisady.
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Hra¢ béhem svého tahu muze udélat tolik Stychd, kolik je jen mozné. V pripadé, ze hrd¢ uz neni schopen splnit zddnou
objedndvku — fekne nahlas “PAS’, ¢imZ skonci tah. Po skoncenf tahu si hrac vezme karty z balicku objednavek, aby zase v ruce
mél Ctyfi karty. Pak se tah pfesune na nésledujiciho hréce.

V pfipadé, Ze béhem tahu hrac neni schopen splnit Zddnou objedndavku, vezme si hrac jednu kartu z balicku objednévek a na
tahu se ocitd nésledujici hrac.

Kartu “zruseni objednavky” Ize pouzit pred zacatkem
tahu libovolného hrace: v tom pfipadé hra¢ musf
vynechat tah — na fadu se dostava nasledujici hrac.

Kartu “SpecidInf
objednavka” Ize pouzit
béhem svého tahu. Na
tuto kartu hra¢ mize vzit Karta “zrusenf objednavky” musi byt pouzitd PRED tim,
vSechny otocené karty nez hrac, kterému je urcend tato karta, udéld tah (ij.
pizzy, které obsahuiji obé jeho karta se dotkne stolu). Hré¢, ktery kartu “zrusent
dvé prisady uvedené na objednévky” pouzije, ihned musf vzit z balicku objednavek jednu kartu (plati
karté “specialni objednavky”. pouze pro piipad, jestli v tom okamziku bude mit v ruce mif nez 4 karty)

Pokud béhem hry v jedné hromadce pizz dojdou karty - jedna ze zbyvajicich se rozdéli napdl, aby pocet hromédek byl znovu tfi.

Hra skonci, kdyz Zadny hrac neni schopen splnit Zzddnou objednavku, nebo kdyz v balicku objednavek nejsou zadné karty. Po
skonceni hry hraci pocitaji mnozstvi pizzy, které “roznesli. Vitézem se stava hrac, ktery “roznesl” nejvétsi mnozstvi pizzy.

Obtiznéjsi varianta pravidel (10+ let)

Tato varianta je shodnd s pfedchozi, akordt mé par doplnujicich pravidel, které délaji hru zivéjsi a rozmanitéjsi.

Objednavky Ize kombinovat - Kartu “Specialni objednavka” Ize pouzit kdykoliv béhem hry, bez
na skupinovou objednavku Ize vzit ohledu na to, kdo je na tahu, nebo skoncil-li hra¢ svdj tah (ddlezité je,
2 - 3 pizzy. aby aspon jedna pizza splfovala podminky “specidlni objednavky”). Kartu

“specialni objednavky” hra¢ musi stihnout vylozit na stll dfive, nez hrac
polozi daldi kartu na stdl. Hra¢, ktery pouZije kartu “specidini objednavky”
prebird tah: bere si viechny otocené karty pizzy, které spliuji pozadavky
“specidlni objednavky’, a pak mulze pokracovat v tahu a plnit dalsi
objednavky. Po skonceni tah prechazi na nasledujiciho hrace.

Na konci hry se karty objednévek, které hracim zistali v ruce

(“nesplnéné objednavky”) pocitaji jako pokuta. Takze nejdfive
se seCte mnozstvi pizzy u splnénych objednavek, pak se od nich odecte
mnozstvi nesplnénych objedndvek. Specidlni karty (“zruseni objednavky”
a “specidlni objednavka”) které hraci zUstali v ruce mezi nesplnénymi
objedndavkami, se pocitaji jako jedna celd pizza.
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Secist vsechny dilky pizzy u splnénych objedndvek
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