Hraci: 2-5
Vék: 4+, 6+
Cas: 10 - 15 minut
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> Pravidla hry -

Je dobre zndmo, Ze ¢arodéjnice miluji kocky a sovy a chovaji je jako domdci zvitata. Avsak Zivot s arodéjnici mad
svd nebezpeci. Napriklad nikdy nevite, ktery z ndpoji se miZe stdt magickym lektvarem. A co kdyz vds ¢arodéjnice
zacaruje jen proto, Ze chce vyzkouset nové kouzlo? Neni divu, Ze ubohé kocky a sovy se zméni na modrou a
oranzovou a dokonce se mohou stdt i teCkované a pruhované. Nyni musite byt skutecné velmi pozorni, pokud
chcete zjistit, kdo je kde.

Gl hry
Byt velmi pozorny a spocitat kocky a sovy dffve, nez spoluhraci.

Vitéz. Zvitézi hrac s nejvétsim poctem karet.

«Po¢ ﬂ'.@j» (vék &4+, hra ha Pfemgglem‘) Obrdzek 1
Z hromadky odeberte magické karty (karty s jednim zvifetem).

Moznost 1: Hromadka karet je na stole, zadni stranou nahoru. Hraci se
stiidaji, zacinaji nejmladsim. Prvni hra¢ vezme vrchni kartu a poloZi ji pred
sebe. Potom hodi kostkou s «vlastnosti» a fekne pocet zvitat (na karté), které
majf stejnou vlastnost. Pokud je odpoveéd spravnd, hrac si kartu ponecha.
Pokud je odpovéd nespravnad, umisti kartu na spodek hromadky a na fadé
je daldi hrac.

s nejvétsim poctem karet.

Moznost 2: Pravidla jsou stejnd aZ na to, Ze tentokrat se pouziva kostka
s Cisly. Hra¢ se musi podivat na kartu a pojmenovat spole¢nou vlastnost
zvitat, jejichz mnozstvi odpovida ¢islu na kostce.

Priklad: Podivejte se na kartu na obrdzku 1. Pokud je na hozené kostce
¢islo 5, hrd¢ musi zakficet: «Sovyly, Pokud je na kostce ¢islo 3, musi fict,
«Pruhovanél». A pokud kostka ukazuje ¢islo 1, odpoveéd je «Oranzova!».

«Pamatuyj sil» (VEk 5+, hra na premysleni) Obrazek 2

Tato verze hry se také hraje bez magickych karet.

Moznost 1: Hroméadka karet je na stole, zadnf stranou nahoru. Hréaci se Pruhovang!
stfidaji postupné. Hrag, ktery je na fadé, si vezme jednu kartu z hromadky a

studuje ji 5 - 10 sekund (ostatni hraci také musf kartu vidét), potom ji otoci
naopak. Nasledné hra¢ hodi kostkou s ¢isly. Jakmile je kostka hozena, hrd¢ — Hrdc 1
si musi pamatovat a pojmenovat spolec¢nou vlastnost zvifat, jejichz ¢islo na

karté odpovida ¢islu na kostce.

Hrdc 2

Ostatni hrdci se stfidaji (ve sméru hodinovych rucicek, pocinaje vlevo od
prvniho hréce), a fikajf své odpoveédi k této karté. Karta se nesmf otocit, dokud
kazdy hrac¢ nepojmenuje vlastnost. Kdyz vsichni hraci feknou odpovéd, otoci
se karta. Kartu bere ten hrac, ktery jako prvni fekl sprédvnou vlastnost. Pokud
nikdo neoznacil spravnou vlastnost, karta se vlozi na spodek hromadky. Hra
pokracuje do té doby, dokud se nepouziji véechny karty z hromadky. Vyhrévé
hrac s nejvétsim poctem karet.

oranzoval

Moznost 2: Pravidla jsou stejnd, ale hraci pouzivaji kostku s vlastnostmi a
pamatuji si pocet zvifat na karté s touto vlastnosti. Hrd¢ 4 Hra¢ 3



«Chiigpnil» (VEk 6+, hra na rychlost)
Nyni pouzijeme vsechny hernf karty (hurdl) i totemy (konec¢né!).

Moznost 1: Totemy jsou umistény uprostied. Hromadka karet je na stole,
zadni stranou nahoru. Hrédi se stifdaji postupné.

Prvni hrac¢ hodi kostkou s ¢isly a otoci vrchni kartu z hromadky. Cilem hrace je
co nejrychleji urcit spolecnou vlastnost zvitat, jejichz pocet odpovida ¢islu na
kostce, a popadnout totem s pfislusnou vlastnosti ze stolu.

Pokud se oto¢i magickd karta (pouze s jednim zvifetem), hrdci se snazi
popadnout totem, jehoz obé vlastnosti chybéji na karté. Napfiklad, pokud
karta zobrazuje modrou skvrnitou sovu, musi popadnout totem s oranzovou
kockou, protoze karta nema ani vlastnost «oranzovas, ani vlastnost «kocka».

Hra¢, ktery jako prvni popadne totem, si vezme kartu pro sebe. Pokud
hra¢ popadne nespravny totem, jako pokutu musf vratit jednu kartu ze své
hromddky. Pokud dva hraci popadli totem soucasné, kartu dostane ten, kdo
ho drzi nize.

Hra pokracuje do té doby, dokud se nepoutziji véechny karty z hromadky.
Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karet.

Moznost 2: (pro opravdové mistry hry): Pravidla jsou stejnd, ale karta se
zobrazuje pouze na 5 — 10 sekund, pak se otoci obrazkem dolll a hazi se
kostkou.

Obrdzek 4
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Vice vzdélavacich her: \
www.thebrainyband.com !
www.thebrainyband.cz !

Obrdzek 3

Obrdzek 5

Kouzelnd kartal



