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Jak zadit

Hra obsahuje dva bali¢ky karet — jeden
balicek se zvitatky (ptaci, jezci a zaby),
a druhy balicek s podminkami (vétsi,
mensi nez..). Zamichejte kazdy balicek.
Rozdejte vsechny zvifeci karty mezi
hrdce. Kazdy hra¢ umisti balicek
zvifecich karet pred sebe, obrazkem
dold.

Umistéte prvni kartu s podminkou
doprostfed stolu.
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Jak hrat?

Hrac, ktery je na fadé, otoci vrchnf kartu na svém balicku. Kazdd nova karta je
umisténa na pfedchozi otoc¢enou kartu, tak aby ji pfekryla. Pouze nové otocend karta
je dulezitd pro probihajici kolo.
Kazdy hrac se snazi byt nejrychlejsi a ve chvili, kdy se pocet na pravé otocené karté,
shoduje s kartou podminek na stole, prekryje kartu podminek svou dlani a vykfikne
"Mam to!”

K rozhodnuti zda je podminka splnéna

2D je tfeba zkontrolovat viechny otocené
5D @ ¢ € karty. Napfiklad, pfi hfe dvou hracg,
kdyz mé prvni hrac¢ otoc¢enou kartu se 2

jezky a druhy hrac otoci kartu se 4 jezky,
bude na stole na kartach dohromady 6 jezkd.
Hrac, ktery prekryje kartu s podminkou prvni, bere viechny balicky oto¢enych karet
(svUj vlastni a balicky dalsich hrach) a umisti je dospod svého balicku. Pokud hrac
prekryje kartu s podminkou omylem (nebo se ji dotkne), musi odevzdat jednu kartu
ze svého balicku kazdému hraci. Pokud hraji ¢tyfi nebo vice hracd, musi hra¢, ktery
udélal chybu odevzdat jednu kartu pouze svému sousedovi po levé i pravé ruce.
Pokazdé kdyZ nékdo vyhraje kolo a sebere otocené karty, je obracena nova karta
podminek a pouZitd karta je vyfazena do konce celé hry.
Pokud hraci dojdou karty, je vyrazen ze hry. Jeho balicek otevienych karet zGstava ve
hfe do té doby, nez je sebran hracem, ktery vyhrava toto kolo hry.

Kdo vyhrava?

Hra kon¢i kdyz:

= Vsichni hraci, kromé jednoho nemaji karty.

= Viechny karty s podminkami byly zahrany — v tomto pfipadé vsichni hraci
spocitaji svoje karty a hrac s nejvyssim
poctem vitézi.

Pro kratsf a rychlejsi hru odstrante nékteré karty

s podminkami z balicku pred zacatkem hry.

Druhy karet

s podminkami

Karty na sobé maji tfi druhy podminek.

1. Pfesny pocet.

Pokud se nékteré ze tif zvifat na vsech
otocenych kartach, shoduje poctem s ¢islem

na kart¢ podminek - budte prvni kdo ji
prekryjel Napf. na otocenych kartdch jsou

Lo I .. e Na otocenych kartdch jsou 2
4 jezci a 2 jezci, coz je dohromady 6 jezkd. a4jexci, co? je dohromady 6.

Podminka je splnéna. Podminka je spinénd
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2. Porovnani podle poctu.
V tomto pfipadé se podminka tykd jednoho druhu zvitete.
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Qv v ‘ ¥ &\ Pokud na viech otocenych kartach

' / chybi jeden z uvedeného druhu zvitat,
bere se jeho pocet jako 0. Napfiklad
na obrazku dole je splnéna podminka
“ptakl méné 1" protoze na otocenych

# % kartach zadnf ptaci nejsou
Podminka mlze byt splnéna uz po
Na otocenych kartdch jsou otocen( prvni karty

4 zdby a 5 zdb, coz je dohromady 9.
Podminka je splnénd.

3. Porovnani mezi dvéma druhy zvirat.

Pocita se celkovy soucet na vsech otocenych kartach u obou druhli vyznacenych
zvifat.
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t Napr. prvni hrdc otdci kartu se 6 ptdky a na stole nejsou
Zddné Zdby. To znamend, Ze pocet Zab je nula a podminka
‘ Jjesplnéna.

Napr. na otocenych kartdch jsou2 a 3
ptdci, coZ je dohromady 5 a je tu také 7 Zab.
Podminka je splnéna.

Jak hrat s mladsimi détmi

Jednou z moznosti je nehrat hru na rychlost a dat mladsim détem delsi cas
k premysleni. V tomto pfipadé muze pouze posledni hrac otacejici kartu zvolat
“Mam to!l". Pokud si ovsem hrac¢ neviimne, ze podminka je splnéna, otocené karty
zUstavaji na misté a fada je na dalsim hraci.

Mdzete si také vsimnout, ze viechny zvitecikarty i karty s podminkamijsou oznaceny
jednou, dvéma nebo tfemi teckami, urcujicimi obtiznost hry. Dalsi moznosti jak hrat
s mladsimi détmi, je ponechat ve hie pouze karty s jednou teckou.
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Dalsi vzdélavaci hry na
www.thebrainyband.com 1
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« Nové zvifeci karty!
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