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Pravidla hry

Pocet hrac¢ti:: 2 az 5
Vék: 5+, 8+ let
Cas: 10-15 minut

Karty Trafficars umozniuji hrat az tfi rizné hry. Ktera se stane vasi oblibenou?

1. Traffic-pexeso hra (5+ let)
O co jde?

Pfi této hie neni potieba pouzit
véechny karty z balicku. Mlzete si
vybrat karty s ¢isly tak, aby vsichni
hraci byli spokojeni a mnozstvi karet
bylo pro né zvladnutelné (napfiklad
od 1do 12, 1 az 30 nebo 26 az 50).

Z hroméadky odstrante Specialni Karty
(Karty bez ¢isel).

Karty jsou umistény na stole obrazkem
dold v nékolika fadach, jako pfi béZzném
pexesu. Hraci se stiidaji. Cilem hry je
shromazdit co nejvic karet. Nejmladsi
hrac zacina hru.

Jak hrat?

Béhem svého tahu muzete otocit dvé
nahodné karty dle vlastniho vybéru.
Pokud tyto karty maji ¢isla, kterd nejsou
sousednimi cisly (napfiklad,10 a 22),
potom otocite obé karty zpét smérem
dold a na tahu je dalsi hrac¢. Pokud
otocené karty zobrazuji Cisla, kterd
jsou sousednimi (napfiklad, 10 a 9), pak
mUzZete otacet tfeti kartu.

Obrézek 1: Poc¢atecni rozestaveni

Pokud i tfetf karta zobrazuje sousedni
¢islo (Napriklad 11), pak otacite ctvrtou
kartu a tak déale dokud neotocite kartu,
kterd nezobrazuje sousedni Cislo.
VSechny karty se sousednimi ¢isly, které
jste otocili, si vezméte a ulozte vedle Obrézek 2: Otocili jste kartu s ¢isly 9,10, 11 a 22.
sebe na kopu (tyto karty se na konci hry ~ Vezmete siprvnitikarty Posledni karta se otoci
budou s¢itat). Posledni karta s ¢islem, 7Pt azistane na pivodnim miste.

které nebylo sousedni s ostatnimi cisly,

se obréti zpét smérem doll a zlstane na

stejném misté.

Kdyz otdcite karty, vsichni hraci musi mit moznost je vidét - jen v takovém pripadé maji
hraci Sanci si zapamatovat ¢isla a jejich pozici.

Kdo vyhrava?
Hra konci, kdyz uz nenf mozné vytvorit ¢iselné poradi na kartach, které jsou na stole.
Hrac s nejvyssim poctem karet vyhrava.

Dodatec¢na pravidla

MUzete také pouzit Specidlni Karty — Policii a Sanitku. V pfipadé, ze pouzijete pfi
hie vsech 50 karet, tak je mozno pouzit i véech osm Specidlnich Karet. V piipadé,
Ze pouzijete méné nez 50 karet, pocet Specidlnich Karet musi byt odpovidajicim
zplsobem snizen.

Specidlni Karty nahrazuji jakékoliv islo, ale jen v pfipadé, Ze je jiz otocenych 3 a vice
karet. Napfiklad v pripadé, Ze mate na stole otocené karty 21, 23 a Specidlni Kartu,
tak Specidlnf Karta mdZe byt poutzita jako ¢islo 22. Pokud mate ¢isla 3, 4, a Specidlni
Kartu, tak tato mize byt pouzita jako ¢islo 2 nebo 5.V obou pfipadech si mlzete vzit
vsechny tfi karty.

2. Stridam! (7+ let)
O cojde?

Odstrante vsechny karty bez ¢isel (napr.
Sanitky). Zbyvajici karty se rozdéli mezi
vsechny hrace stejnym poctem a otoci
smérem doll. Kazdy hrad¢ si vezme
své karty a polozi si je pfed sebe na
hromadku. Abyste zajistili stejny pocet
karet pro kazdého hrace, muzete
vyfadit poslednich par karet. Hra za¢ne

tim, Ze si kazdy hra¢ vezme ze své Obfiézcvk 3
hromédky 6 karet. Pocdtecni
rozestaveni

Vseobecna pravidla

Béhem hry jsou karty poloZzené na stole ve vzestupném poradi. Pofadi nemusi byt
dodrzeno striktné (napfiklad, 5,6, 7,8), ale karty s ¢isly musf jit vzestupnym zptsobem,
zleva doprava (napfiklad, 5, 7,12, 19).

Hraci se stridajf ve sméru hodinovych ruci¢ek. Nejmladsi hra¢ zacind hru. Hra¢ nalevo
od aktivniho hrace, ¢ekd na sanci «Vystridat» aktivniho hrace tim, Ze umisti svou
vlastni kartu (karty). V tomto pfipadé se hrac dostane na tah. Hra pokracuje, dokud
hrac nevyuzije viechny své karty. Tento hrac je vitéz!

Kroky aktivniho hrace

Hrac, ktery zacind kolo, otoci vrchni kartu ze své kopy a uloZi ji do stfedu. Potom vyloZi
daldi kartu z ruky, a to bud nalevo (pokud ¢islo je mensi) nebo napravo (pokud je ¢islo
vétsi) od prvni karty. Timto zpUsobem prvni hra¢ zacina ¢iselnou fadu.

Pokud hrag¢, ktery je nalevo od aktivniho hrace (ten, ktery se snazi aktivniho hrace
vystridat) nemUze polozit kartu, pak aktivni hrac¢ uklada druhou kartu, bud nalevo
nebo napravo od karet na stole, a tak déle, az do momentu kdy ho vystiida dalsi hrac.
Karty musf byt ulozeny v dohodnutém ¢asovém intervalu (napriklad 3 sekundy). Diky
tomu ma hrdg, ktery stfidd, ¢as na rozmyslenou.

Kazda nova umisténd karta musi byt vétsi, nez posledni karta napravo, nebo mensi
nez poslednf karta nalevo. Takovym zplsobem je zajisténa vzestupnost.

Kroky hrace, ktery strida

Hrd¢ nalevo od aktivniho hrace se ,,ddm‘-"
Obrézek 4: gt !

snazi vystfidat aktivniho hrace a tak
mu  zabranit, aby hral vlastni karty.
Hra¢ musi najit jednu kartu (nebo vice
karet), kterd pasuji mezi karty, které uz
jsou na stole a posledni kartu ulozenou
aktivnim hracem.

Jakmile hrdag¢, ktery chce vysttidat, vidi,
Ze ma spravnou kartu, zakficf: "Stiidam!"
A umisti svoji kartu (nebo karty) mezi
karty na stole.

Nésledné se dostane na tah hrac, ktery
vystridal; viichni hraci si doplni karty,
tak aby méli na ruce 6 karet. Hrag, ktery
vystfidal, se stane aktivnim hracem a
umisti svou kartu nalevo nebo napravo
od karet, které jsou na stole. Dali hrac
se nyni pokousi vystiidat aktivniho Obrézek 4: Hrae 1 umistil kartu &11, hrae 2
hrace. sivéimne, Ze ma kartu ¢.13 (je vétsinez 11 a
mensf 15). Tak ulozi kartu mezi 11 a 15, ¢imz
«Vystrida» aktivniho hrace a ziskd tah.

Hrac 1

Situace v priibéhu hry

Pokud aktivni hra¢ nema kartu na umisténi (vétsi nez karta napravo nebo mensi jako
karta nalevo), fekne: "Koncim!".

Hraci se ujisti, Ze maji na ruce 6 karet a na tah se dostava dalsi hrac. Pokud aktivni hrac
pouzije viech Sest karet, které mél na ruce, na tah se dostane dalsi hrac.

Pokud zadny z hracl nemaze polozit kartu (vsichni oznamili: Konciml), pak se karty
vyfadi ze hry. Nové kolo zac¢ing aktivni hrac otoc¢enim vrchnf karty ze své kopy.



3. Dopravni Spicka (8+ let)

Pozor! Zacpa! Musite umistit své vozy tak, abyste predbéhli ostatni hrace.

O cojde?

Promichejte karty a umistéte tfi karty do fady smérem nahoru. Tyto tfi karty pred-
stavuji prvni auta v zacpé, na tfiproudové silnici. Vsichni hraci budou ukladat své karty
za tyto tfi auta. Kazdy hrac dostane 10 karet. Zbytek karet v bali¢ku nebude pro toto
kolo potiebnych.

Jak hrat?

Vezméte si své karty do ruky, aniz byste je ukdzali ostatnim hra¢dm. Kazdy hrac si
vyberejednu kartu zruky a uloil’ji na stal smérem dolg, tak abyji nikdo nevidél. Kdy2

karet plati tato prawdla.

1. Pravidlo vzestupnosti.
Karta mGze byt umisténa
pouze tehdy, kdyz je vyssi
nez predchozi karta v
radku.

Rozpor pravidla
vzestupnosti: 17 je
méné nez 19.

2. Pravidlo minimélniho
rozdilu. Nova karta by
méla byt umisténa za
kartu s co nejmensim
¢iselnym rozdilem.

Obé podminky jsou
splnény: mlzete
ulozit kartul

X Pravidlo minimalniho
rozdilu nenf spinéno: 17
jeblizek 15 nez k6.

Cil hry

Cilem hry je ziskat béhem hry co nejméné trestnych karet. Trestnou kartu ziskdte ve
dvou pfipadech:

1. Zacpa je pfilis rozsahla. Pokud musfte umistit svou kartu s vozidlem do fady, ktery
jiz obsahuje Ctyfi karty, tak si tyto karty musite za trest viechny vzit. Vase karta se tak
stava prvni kartou v této fadé.

2. Vase karta s vozidlem je pfilis nizkd na to, abyste mohli hrat. Pokud je vase karta prilis
nizka na to, abyste ji mohli umistit do jakékoliv fady, tak si za trest musite vzit vsechny
karty z fady dle vaseho vybéru. Vase karta se tak stava prvni kartou v této fadé.

Karty shromézdéné jako trestni jsou vyrazeny z dalsi hry. Umistéte je na hromadku
vedle vas, na konci hry budou secteny. Hra¢ s nejmensim poctem trestnych bodd
vyhrava.

Obrazek 6:

Rozsahla zacpal hrac hraje

s kartou ¢. 28: ta musi byt
umisténa do druhého fadku,
ale tento jiz obsahuje Ctyri
karty.

Karta je prilis nizka! kartu
nelze umistit do zadného
fadku (dodrzovéni pravidla
vzestupnosti).

Kdo vyhrava?

Posbirané karty predstavuji trestné body. Béznd auta predstavuji 1 trestny bod.
Specialni Karty predstavujf 2 trestné body. Hrac s nejmensim poctem trestnych bodud
vyhrava.

Specialni Karty

Privés. Ma své Cislo a hraje se s nim jako s béznou kartou. Aviak neni

2 povazovan za Uplnou kartu — protoZe se pfipojuje k zadni &asti jiného

- _! vozidlal To znameng, ze Privés mlzete umistit do fadku, ktery uz méa Ctyfi karty,
| beztoho, abyste museli sesbirat karty v daném fadé.

Pfiklad: Karta s pffvésem je umisténa nad jinou béznou kartu vozidla. Pfivés

mUze byt pfipojen k ostatnim Privéstim a jakékoliv Specidlni Karté — a to umisténim nad
né (v takovém pripadé Specidlnf Karta, umisténd pod kartou s Privésem, nenf vice platna).
Pokud je karta s privésem umisténa na zacatku fady na zacatku hry, je tfeba ji nahradit
jinou kartou.

Sanitka. Hrac, ktery si vybere kartu Sanitky, jde prvni. Pokud si dva hraci
vyberou karty Sanitky a chtéjf je umistit na stejné misto, tak je umisti jednu na
druhou.V pfipadé, ze zacpa je piilis "rozsahla", pak hrac s vrchni kartou Sanitky
musi sesbirat trestni karty z dané rady.

Sanitka predbihd zdcpu a dostdvad se na zacatek fady, pficemz posune
vsechna vozidla o jedno misto dozadu. Pokud jsou v fadé vice nez Ctyfi auta, pak hrac,
ktery umistil kartu Sanitky shromazdi vsechny karty z fady. Karta Sanitky v daném piipadé
zacne novou fadu - pficemz po ni mGze nasledovat jakékoliv karta. Je jen na vés, zda chcete
umistit svou kartu za kartu Sanitky nebo si zvolite umisténi do jiné vhodné fady. V tomto
piipadé neplati pravidlo minimalniho rozdilu, protoze karta Sanitky nema cislo.

Policejni auto. Policie ma prednost pred jakoukoli jinou kartou kromé San-
itky. Pokud dva hraci maji kartu Policie a chtéji je umistit na stejné misto, tak
- Je umisti Jednu na druhou. Policie mlze byt umisténa na konci kazdé fady,

Policie poskytuje doprovod pro nésledujici kartu: coz umoznuje, ze miize nésledovat
jakakoliv karta, dokonce i karta s nejmensim ¢islem. Mlzete si vybrat, zda chcete umistit
svou kartu po Policejnim auté nebo ji umistéte do jakékoliv jiné vhodné fady. V tomto
piipadé pravidlo minimalniho rozdilu neplati.

Odtahové auto. Odtahovkou se hraje vzdy az nakonec. Mdze byt umisténa
na konec jakékoliv fady. Po umisténi, Odtahové auto odtahne auto pred nim
(béZné auto bude umisténo na Odtahovku a pred Odtahovkou vznikne volné
misto). Od tohoto momentu jsou tyto dvé karty v zacpé pocitény za jednu

kartu. Obrézek 8:

VoIné misto, které zlistalo po odtazeni
béZného auta Odtahovym autem
mUZe byt pouzito kterymkoli hracem,
ale pravidlo vzestupnosti stale plati.
Nicméné, i kdyz toto misto zlstane
prazdné, stdle je pfipocitavano
k "rozsahlé zacpé". [ Sem mizZete polozit kartu od 8 do 17 I

Odtahové auto

V pifpadé, Ze jsou dve (nebo vice) karet uloZzenych na sobé v fadé pred odtahovym
autem - auto s Privésem, jiné Odtahové auto s nalozenym autem, dvé hraci karty
Sanitky nebo Policie ulozené na sobé - pak Odtahové auto nalozi obé (vSechny karty),
které se nachdzeji v fadé na misté pred nim. V pfipadé, ze Odtahové auto je paté v
fadé, nejprve na néj treba nalozit auto pred nim, a potom hrac shromazdi zbytek radku.
Odtahové auto s ndkladem se stava prvni kartou v fadku.

ve

Jak hrat hru s mladsimi hraci?

V Zvislosti na véku a zkusenostech s pocitanim, si miZete hru ziednodusit nasledujicimi
zpUsoby:

- Hrani s kartami do 10, 20 nebo 30.

« Kazdy hrac¢ dostane 5 karet, ne 10. Také muzete sniZit pocet fadkd na dva.

+ Hrani bez Specidlnich Karet (vyfadte je z balicku).

+ Hrani bez pravidla "Rozsahlé zacpy". V tomto pfipadé dopravni zacpa muze byt jakkoli
dlouha.

« Hrani bez sbiréni trestnych karet, v pfipadé, Ze je "karta pfilis mald". Malé karty mdzete
umistit na zacatek dopravni zacpy.
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