Pravidla hry

Hraci:2 -5
Vék: 6+, 10+
Cas: 10 — 15 minut

Tolik prdce a tak malo casu! Hlavné pokud se potrebujes houpat, plavat a mit ¢as
¢ist knihy! Béhem hrani hry Chronoflight musis vyuZit sviij ¢as Sikovné, pokud

chces byt uspésny v co nejvice aktivitdch.

Aby to bylo mozné, musi vsichni hrdci dobre ovlddat hodiny, minuty a rozlozeni

ciferniku a také si své aktivity dobre napldnovat.

Stejné jako ostatni hry Brainy Band, také tato hra nabizi nékolik trovni obtiznosti. ) ¥
Zdkladni verzi hry mohou hrdt i nejmladsi hrdaci a doporucujeme vsem hrdcim zacit z ) Figyf o

této Urovné, protoze pomdhd zviddnout hlavni principy hry.

Predmét hry

Cilem hry je, provést co nejvétsi pocet aktivit béhem hry.

Zdkladni pravidla (6+)

Nastaveni

Hra pouziva karty s 15, 30,45 a 60
minutami, které jsou oznaceny
hvézdickou &3 a jednu drevénou figurku.

Jak hrat

Kazdy hra¢ dostane 5 karet z balicku. Figurka se umistf na
hraci desku, na 9. hodinu réno (rdno, zac¢atek dne). Hraci se
stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Prvni zacing hrac, ktery
dnes vstal nejdfiv ;)

Mdze to vypadat ndsledovné:

Hraci deska

Balicek karet

Zacdtek hry, rozddvanf karet

Chcete-li tento Ukol splnit, umistéte kartu pred sebe a
presunte figurku na ciferniku, podle odpovidajiciho poctu
minut. Figurku miZete posouvat pouze ve sméru hodinovych
rucicek.

Karta mUZe byt umisténa pouze tehdy, pokud jeji barva
odpovida aktudlnim «aktivnim barvém» ciferniku a casu,
béhem kterého jsou aktivni.
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Cervend barva bude aktivni po dobu dalsich 30 minut, co?
znamend, Ze hrd¢ mdze provddét pouze Cervenou aktivitu, kterd
trvd maximdlné az 30 minut.

Zlutd barva bude aktivnipo dobu dalsich 75 minut, coZ znamend,
Ze hrd¢ se muZe rozhodnout zucastnit se Zluté aktivity, kterd trvd
15, 30, 45 nebo 60 minut. Je zakdzdno umistit kartu s aktivitou,

Jjejiz trvani prekracuje aktivni barvu na ciferniku.

Béhem svého tahu mlze hrac provadét nékolik aktivit, ale ne
vice nez jednu z kazdé barvy (napfiklad nemUze vykonat dvé
modré aktivity).

Po umisténi kazdé karty presunte figurku podél ciferniku na
odpovidajici pocet minut. Vase dalsi aktivita musi odpovidat
aktivnim barvam sekce, kde figurka konci.

Napfiklad, hrd¢ hraje Zlutou aktivitu po dobu 30 minut a konci v
sekci's aktivni cervenou barvou. Umisti ervenou kartu s aktivitou
o 15 minut a presune figurku do dalsi sekce, kterd md aktivni
zelenou barvu. Hrd¢ potom vyuZije moznost umistit tieti, zelenou
kartu s aktivitou.

Kolo je u konce po ukoncenf vsech planovanych aktivit.
Umistéte dokoncené (oteviené) aktivity do svého osobniho
balicku pro spocitani na konci hry. Vezméte potfebny pocet
karet z balicku tak, abyste opét méli pét karet. Ted je na radé
druhy hrac.



Vyjimky

Vicebarevné karty s aktivitami.
Jednd se o typ «prémiové karty»
typu: tato aktivita mlze byt vykondna
kdykoliv bez ohledu na aktivni barvy
— figurka se jednoduse pfesune

o odpovidajici pocet minut.

Hrac nema zadnou kartu, se kterou by mohl hrat. Hrac si

vezme dalsi kartu z balicku a kdyZ se mu hodi, hraje dal. Pokud
se mu nehodi, na fadé je dalsi hrac.

Provadéni aktivit béhem tahu druhého hrace.

Pokud méd hrac kartu se stejnou aktivitou, jako druhy hrac
(napriklad «kreslit») a jeji trvani je kratsi, polozi ji na stil a
fekne: «Jsem s teboul» To Ize provést pouze v piipadé, ze
hra¢, ktery je na fadé, dosud nepoloZil svou dalsi kartu na

Plavat Kreslit

Dodatecnd pravidla (10+)

Dodatecné pravidla mohou byt zavedena postupné,
jedno po druhém, nebo najednou, v zavislosti na véku a
zkusenostech hraca.

1. Centralni cifernik s minutami

V této verzi hry vzdy, kdyZ se provadi néjaka aktivita, musf
byt jedna figurka presunuta na kruh s hodinami (vnéjsi,
velky) a druhd figurka musi byt pfesunuta na kruh s
minutami (vnitini, maly). Pohybuje se stejné, jako normalni
minutova rucicka na nasich hodinkach.

Kdykoli minutové figurka skonci na urcité barvé, znamena to,

ze nikdo jiny nemUze pouzit karty této barvy.

Zde vidime,

Ze minutovd
figurka stojina
15 minutdch
seznakem,
ktery zakazuje
Zlutou barvu,
cozznamend, Ze
karty se Zlutymi
aktivitami nelze
pouZit.

2. Karty “Stroj ¢asu”

Tyto karty muzete pouzit kdykoliv
béhem svého tahu. Pouzitim této
karty hrac posune hodinovou a
minutovou rucicku na cas, uvedeny
na karté.

Karty "Stroj ¢asu”

Pokud pouzivate karty pro zakladni
verzi hry (trvani aktivit délitelnych 15
minutami), jediné karty «Stroj ¢asuy,
které mlzete pouzit, jsou ty, které jsou
oznaceny hvézdickou. £3

stdl. Pak vlozi kartu do svého osobniho bali¢ku na spocitani
na konci hry a vezme si kartu ze spole¢ného balicku.

Vitéz

Hra kondi, kdyZ v balicku nejsou zadné karty a nikdo uz
nemUze hrét. Hraci spocitaji celkovy Cas aktivit, které
vykonali, a kdo ma nejvice minut, je vitézem!

Jezditna Provadét
kole pokusy

3. UpIna sada karet s aktivitami

Toto vazné zkomplikuje herni proces, takze se pred
zavedenim této sady ujistéte, Ze vsichni hraci pochopili
zakladni verzi hry.

Ke viem kartdm s aktivitami pro zékladni verzi hry (s trvanim
15, 30, 45 a 60 minut) pridejte ostatni karty s aktivitami (s
délkou trvani 5, 10, 20, 25 minut atd.). Pravidla hry z(stavaji
stejnd, ale ted musite ddvat pozor na pohyb hodinové i
minutové rucicky. Jakmile pridate tyto karty s aktivitami,
mUzete do balicku pridat i vsechny karty «Stroj ¢asus.

4. Karty na zablokovani barvy Kartana

Béhem svého tahu mizete umistit sablokovdni
tuto kartu pred kteréhokoliv hrace. barvy
Nebude moci pouzit danou barvu
v ¢asovém intervalu uvedeném na
karté.

Z3kaz bude platny do doby, nez
ho hra¢ béhem svého tahu nezrusi
kartou, kterd rusi zdkaz pouzivani
barvy. Karty pouzivané k zrusent
zakazu se nepovazuji za karty s Karta na zruseni
aktivitami, proto jsou oba typy karet zdkazu

(karty na zablokovani barev a karty ¥
pro zruseni zakazu) umistény v
samostatné hromadce.

Vic vzdélavacich her —
www.thebrainyband.com
www.thebrainyband.cz
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